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3.° Ciclo do Ensino Basico

O presente documento divulga informacao relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do 3.2 Ciclo da
disciplina de Tecnologias de Informac¢do e Comunicacgdo, a realizar em 2026, nomeadamente:

e Objeto de avaliagao;

e Caracterizacdo da prova;

e Critérios de classificacao;

e Material;

e Duragao.

Objeto de avaliagao
A prova de exame tem por referéncia as Aprendizagens Essenciais da disciplina de Tecnologias de Informacao
e Comunicacdo em vigor para o 3.2 ciclo do Ensino Basico. Os conteldos em avaliagdo e a respetiva
valorizacdo sdo apresentados no Quadro 1.
A prova permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova de duragdo limitada, incidindo nos
seguintes temas:

e Edicdo de Imagem;

e Edicdo de Video e Som;

e Modelagdo 3D;

e Correio eletrénico;

e Blogues;

e Sitios Web;

e Produtividade Online;

e Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais;

e Investigar e pesquisar;

e Comunicar e colaborar.

Caracterizagao da prova

Os conteldos em avaliagao derivam dos dominios elencados nas aprendizagens essenciais, para os 3 anos
de escolaridade.

A prova consiste num teste escrito e estd organizada por itens e/ou grupos de itens.

Os itens/grupos de itens podem envolver a mobilizacdo de conteldos relativos a mais do que uma das
unidades do programa.

Os itens podem ter como suporte um ou mais documentos, como textos, tabelas, figuras e graficos.

A sequéncia dos itens pode ndo corresponder a sequéncia dos dominios ou dos respetivos contetddos nos
documentos curriculares.

Os itens sdo de tipologia diversificada, de acordo com as aprendizagens e competéncias que se pretende
avaliar.
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Tipologia dos itens:

Itens de selegao:

Escolha multipla;

Associacdo/correspondéncia;

Ordenacgao.

Itens de construgao:
Itens de resposta curta (podem resumir-se, por exemplo, a uma palavra, a uma expressdo, a uma

frase);

Itens de resposta restrita (podem envolver a apresentacdo, por exemplo, de uma explicagdo, de

uma previsdo, de uma justificacdo e/ou de uma conclusdo

A valorizacao dos conteudos apresenta-se no Quadro 1

Dominios

Aprendizagens essenciais

Cotagao
(pontos)

Seguranga
responsabilidade
e respeito em
ambientes
digitais

Praticas seguras de instalacao, atualizacdo, configuracao e utilizacdo
de ferramentas digitais;

Comportamentos que visam a protecao da privacidade;

Utilizacao de ferramentas digitais de forma segura;

Praticas seguras de utilizacdo das ferramentas digitais e na
navegacdo na Internet; ler, compreender e identificar mensagens
manipuladas ou falsas;

Riscos do uso inapropriado de imagens, de sons e de videos;
Respeito as normas dos direitos de autor associados a utilizacdo da
imagem, do som e do video.

25

Investigar e
pesquisar

Recolha de dados ou informacodes pertinentes através da formulacao
de questoes adequadas;

Definicdo de palavras-chave para localizar informacao, utilizando
mecanismos e funcées de pesquisa;

Utilizacado do computador e outros dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao processo de investigacao e de pesquisa;
Funcionalidades de ferramentas que facilitam o processo de
investigacao e pesquisa online;

Pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo
com o tema a desenvolver;

Analise critica da qualidade da informacao;

Organizacao e gestdo da informacao em dispositivos digitais.

25

Comunicar e
colaborar

Meios e aplicacbes que permitam a comunicacao e a colaboracao;
Solucodes tecnologicas mais adequadas para a realizacao de trabalho
colaborativo e comunicac¢ao sincrona e assincrona;

Meios digitais de comunicacao e colaboracéo.

25

Criar e inovar

Aplicacoes digitais de representacdo de dados e estatistica;
Conceitos de “Internet das coisas” e outras tecnologias emergentes
(por exemplo: realidade virtual, realidade aumentada e inteligéncia
artificial);

Formas de interacdo com os dispositivos digitais;

conceitos de programacao para dispositivos moveis;

Producao, teste e validacao de aplicacoes para dispositivos moveis.

25
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Critérios de Classificacao

A prova é cotada para 100 pontos.

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos critérios
especificos de classificagdo apresentados para cada item e é expressa por um numero inteiro.

Se o examinando responder a um mesmo item mais do que uma vez, nao eliminando
inequivocamente a(s) resposta(s) que ndo deseja que seja(m) classificada(s), deve ser considerada
apenas a resposta que surgir em primeiro lugar.

Material
Como material de escrita apenas pode ser usada caneta ou esferografica de tinta indelével, azul
ou preta. Nao é permitido o uso de corretor.

Duragao
A prova tem a duragdo de 90 minutos.
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